GR96003 - CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS - MODALIDADE A DISTANCIA (curriculo 2 em implantagao)
O Curso possui oferta em todos os polos de educacdo a distancia da Unisinos
Reconhecido pela Portaria SERES/MEC 729/2017 — 14/07/2017 — DOU 17/07/2017, p. 14. Renovagado de Reconhecimento — Portaria SERES/MEC 913/2018 — 27/12/2018 — DOU 28/12/2018, p. 134.

Coordenacao de Curso: Margrit Reni Krug - Telefone: 51 3590-1122 - Ramais: 1775, 4024 - E-mail:margritk@unisinos.br
Duragdo na Unisinos: 144 créditos - 2.340 horas-aula (1950 horas) + 180 horas de atividades complementares. Tempo minimo: 3 anos.

Trajetoria do ingressante no primeiro semestre do periodo letivo

Trajetoria do ingressante no segundo semestre do periodo letivo

Cod. Atividade Académica | Cred. | CH Tedérica |CH Pratica Cod. Atividade Académica | Cred. |CH Teérica| CH Pratica
19 MODULO (BIMESTRES 1 E 2): 19 MODULO (BIMESTRES 1 E 2):
61281 |Programacdo I (Observagles 7, 13 e 18) 4 60 61281 [Programacdo I (Observages 7, 13 e 18) 4 60
61282 |Laboratorio I (Observacbes 7, 9, 13 e 18) 4 60 30 61282 |[Laboratdrio I (Observacgbes 7, 9, 13 e 18) 4 60 30
60666 |Arquitetura da Informagdo 4 60 60501 [Matematica para Computagdo (Observagao 7) 4 60
10547 |Cultura, Etica e Diferenca (Observacdo 22) 4 60 10548 |Tecnocultura (Observagdo 22) 4 60
60520 |Introducdo a Computagao e Suas Aplicacdes 4 60 61296 |Raciocinio Ldégico (Observacao 9) 4 60 30
61283 |Processo de Software 4 60 61297 [Engenharia de Software: Requisitos (Observacdo 9) 4 60 30
--= Atividades Complementares* --= Atividades Complementares*
29 MODULO (BIMESTRES 3 E 4) 2° MODULO (BIMESTRES 3 E 4)
60501 |Matematica para Computacdo (Observagao 7) 4 60 60666 |Arquitetura da Informagao 4 60
61284 |Fundamentos de Banco de Dados (Observagoes 11 e 13) 4 60 61284 [Fundamentos de Banco de Dados (Observages 11 e 13) 4 60
61285 |Fundamentos de Sistemas Operacionais (Observacoes 12 e 13) 4 60 61285 [Fundamentos de Sistemas Operacionais (ObservacGes 12 e 13) 4 60
10548 |Tecnocultura (Observacdo 22) 4 60 10547 |Cultura, Etica e Diferenca (Observacdo 22) 4 60
61296 |Raciocinio Logico (Observacao 9) 4 60 30 60520 |Introducdo a Computagdo e Suas Aplicacdes 4 60
61297 |Engenharia de Software: Requisitos (Observacao 9) 4 60 30 61283 [Processo de Software 4 60
--= Atividades Complementares* --= Atividades Complementares*
3° MODULO (BIMESTRES 5 E 6): 3° MODULO (BIMESTRES 5 E 6):
50858 |Empreendedorismo e Solucdo de Problemas (Observacdo 7 e 22) 4 60 61315 [Modelos de Melhoria de Processo de Software 4 60
61298 |Programacao II (Observagoes 7, 10, 18 e 19) 4 60 61302 [Design de Interacdo Humano-Computador (Observagao 22) 4 60
61299 |Laboratorio II (Observacdes 7, 9, 10, 18 e 19) 4 60 30 60672 |Programacdo para Dispositivos Mdveis (observacao 14) 4 60
61300 |Engenharia de Software: Analise (ObservacGes 9 e 16) 4 60 30 61294 |Métricas e Gerenciamento Quantitativo de Projetos 4 60
61288 |Geréncia de Projetos de Software 4 60 60462 [Processos de Teste de Software 4 60
60513 |Desenvolvimento para Web (Observagdo 17) 4 60 61290 [Fundamentos de Redes de Computadores 4 60
--= Atividades Complementares* --= Atividades Complementares*
4° MODULO (BIMESTRES 7 E 8): 4° MODULO (BIMESTRES 7 E 8):
61315 |Modelos de Melhoria de Processo de Software 4 60 50858 |Empreendedorismo e Solucdo de Problemas (Observagdo 7 e 22) 4 60
61302 |Design de Interacdo Humano-Computador (Observagao 22) 4 60 61298 [Programacdo II (Observacoes 7, 10, 18 e 19) 4 60
60672 |Programacdo para Dispositivos Mdveis (observagao 14) 4 60 61299 |[Laboratorio II (ObservagGes 7, 9, 10, 18 e 19) 4 60 30
61294 |Métricas e Gerenciamento Quantitativo de Projetos 4 60 61300 |Engenharia de Software: Analise (Observagoes 9 e 16) 4 60 30
60462 |Processos de Teste de Software 4 60 61288 |[Geréncia de Projetos de Software 4 60
61290 [Fundamentos de Redes de Computadores 4 60 60513 [Desenvolvimento para Web (Observacao 17) 4 60
--= Atividades Complementares* --= Atividades Complementares*
50 MODULO (BIMESTRES 9 E 10): 50 MODULO (BIMESTRES 9 E 10):
50868 |Inovacdo Social (Observacdo 7 e 22) 4 60 61309 [Ciéncia de Dados e Big Data 4 60
61291 |Avaliacdo e Selegdo de Solugdes Técnicas e ROI 4 60 60649 |Arquitetura de Software 4 60
60647 |Projeto Final I (Observagdo 7, 8, 13 e 22) 4 60 60647 |Projeto Final I (Observagdo 7, 8, 13 e 22) 4 60
61305 |Engenharia de Software: Projeto (Observagoes 9 e 15) 4 60 30 60444 |[Seguranca da informacao 4 60
60430 |Geréncia da Configuragao de Software 2 30 - Optativa 1 4 60
61316 |Gestdo e Garantia da Qualidade de Processos 2 30 === Optativa 2 4 60
61306 |Algoritmos e Programacdo: Arvores e Ordenacdo 4 60 --= Atividades Complementares*
- Atividades Complementares*




6° MODULO (BIMESTRES 11 E 12): 6° MODULO (BIMESTRES 11 E 12):

61309 |Ciéncia de Dados e Big Data 4 60 50868 [Inovagdo Social (Observacdo 7 e 22) 4 60
60649 |Arquitetura de Software 4 60 61291 |Avaliagdo e Selecdo de SolugGes Técnicas e ROI 4 60
60650 |Projeto Final II (Observacao 7, 8, 13 e 22) 4 60 60650 [Projeto Final II (Observacdo 7, 8, 13 e 22) 4 60
60444 |Segurancga da informacao 4 60 61305 |[Engenharia de Software: Projeto (Observagoes 9 e 15) 4 60 30
----  |Optativa 1 4 60 60430 |[Geréncia da Configuracdo de Software 2 30
---- __|Optativa 2 4 60 61316 |Gestdo e Garantia da Qualidade de Processos 2 30
--= Atividades Complementares* 61306 |Algoritmos e Programacgo: Arvores e Ordenacgo 4 60
--- Atividades Complementares*

* Sugere-se que vocé cumpra 30h de Atividades Complementares por semestre até atingir o total de 180h. As atividades complementares fazem parte da carga horéria minima de formagdo do curso e estdo indicadas na grade
curricular. Busque mais informagdes sobre o aproveitamento de Atividades Complementares no Guia do Aluno.

OPTATIVAS
Vocé deve cursar, ao longo do Curso, duas atividades académicas optativas dentre as listadas nesta Grade.

Cod. Atividades Académicas Optativas Cred. HORAS-AULA Cod. Atividades Académicas Optativas Cred. HORAS-AULA
90152(Cultura Surda e LIBRAS 4 60 60446| Tecnologias para Inteligéncia Competitiva 4 60
10531|Inclusdo e Acessibilidade em Contextos Profissionais 4 60 60425|Comércio Eletrénico 4 60
60448|Visdo Sistémica e Estratégia Organizacional 4 60 60671|Programagdo Back-End 4 60
60433|Gestao da Informagao e do Conhecimento 4 60 60669|Programagao Front-End 4 60
60445|Sistema Integrado de Gestdo 4 60 10544|Educacio das RelagBes Etnico-raciais 4 60

OBSERVACOES:

. Sugere-se que vocé procure a Coordenagao de Curso antes de efetuar a matricula: Margrit Reni Krug - Telefone: 51 3590-1122 - Ramais: 1775, 4024 - E-mail:margritk@unisinos.br

. Representagao estudantil: (Informagoes: movestudantil@unisinos.br ou telefone 51 3591 1122 ramal 4101).

. O modelo de curso na modalidade EaD na Unisinos é composto por atividades virtuais e avaliagdes presenciais. As interagdes podem ser sincronas e assincronas e ocorrem por meio do ambiente de aprendizagem.

. As atividades de avaliagdo que compGem o Grau A sdo virtuais e ocorrem até a 72 semana do bimestre letivo.

. A atividade de avaliagdo correspondente tanto ao Grau B quanto ao Grau C é presencial e o aluno devera fazer o agendamento de acordo com o calendério académico.

O comparecimento as atividades de avaliagdo presenciais é obrigatdrio.

. As Atividades Académicas de Programagcgo I e II, Laboratdrio I e II, Matematica para Computagao, Empreendedorismo e Solugdo de Problemas, Inovagdo Social, e Projeto Final I e II terdo matricula semestral.

. Para matricular-se em Projeto Final I o aluno devera ter cuncluido o médulo 4. Para matericular-se em Pojeto Final II, ter concluido Projeto Final I.

. Ao cursar esta atividade, vocé deve dispor, além das interagdes no AVA para a realizagdo das atividades virtuais, da carga horaria indicada na coluna Horas de Pratica para a realizacdo de tarefa sob orientagdo do professor.
10. Para matricular-se em Programacao II e Laboratério II, o aluno devera ter sido aprovado em Programacao I e Laboratério I.

11. Para matricular-se em Fundamentos de Banco de Dados, o aluno devera ter concluido Programagao 1.

12. Para matricular-se em Fundamentos de Sistemas Operacionais, o aluno devera ter concluido Laboratdrio I.

13. As Atividades Académicas de Programagao I, Laboratério I, Fundamentos de Banco de Dados, Fundamentos de Sistemas Operacionais, Projeto Final I e Projeto Final II possuem oferta continua.

14. Para cursar Programagao para Dispositivos Méveis é preciso ter sido aprovado em Fundamentos de Banco de Dados.

15. Para cursar Engenharia de Software: Projeto é preciso ter sido aprovado em Engenharia de software: Analise.

16. Para cursar Engenharia de Software: Andlise é preciso ter sido aprovado em Engenharia de software: Requisitos.

17. Para cursar Desenvolvimento para Web é preciso ter sido aprovado em Programagdo I e em Laboratério I.

18. Para matricular-se em Programagcdo I, o aluno devera matricular-se também em Laboratério I. Para matricular-se em Programacdo II, o aluno devera matricular-se também em Laboratorio II.

19. Para cursar Programagcao II é preciso ter sido aprovado em Programagao 1. Para cursar Laboratério II é preciso ter sido aprovado em Laboratério I.

20. O estagio ndo obrigatdrio do Curso de Andlise e Desenvolvimento de Sistemas é uma atividade facultativa, em consonancia com a Lei N° 11.788/2008 e o Projeto Politico-Pedagdgico do curso. Essa atividade tem como objetivo
aproximar o estudante das areas de atuagdo profissional do seu curso, com vistas a qualificar o seu processo de aprendizagem e formagdo académica. O estagio ndo obrigatdrio estd sob a responsabilidade da Coordenagdo de
Curso, que designara professor para a sua supervisao e acompanhamento.

21. Este curso possui Certificacdo Progressiva. A medida que as atividades do curso s&o realizadas e as competéncias profissionais s&o adquiridas, vocé pode solicitar certificagdes especificas dos assuntos estudados junto ao
Atendimento Unisinos. Informa-se junto a Coordenagdo de seu Curso. 22. Atividade com
componente presencial.




Curriculo Novo

Curriculo Antigo

Codigo Nome Carga Hordria Codigo | Nome Carga Horaria
12 MODULO (BIMESTRES 1E 2): 12 MODULO (BIMESTRES 1 E 2):
Atividade Optativa ou AA Complementar 50386 Estruturas e Fungdes Organizacionais 60
60666 |Arquitetura da Informagdo 60 Sem equivaléncia
61281 |Programagdo | 60 60437 Programacdo | 60
61282 |Laboratorio | 90 60435 Laboratério | 90
10305 Antropologia e Etica na Computagdo OU 60
10547 |Cultura, Etica e Diferenga 60 10306 Atualidade Latino Americana e a Sociedade da 30
Informagdo
60520 |Introdugdo a Computagdo e suas Aplicagbes 60 60520 Introdugdo a Computagdo e suas Aplicagbes 60
61283 |Processo de Software 60 60428 Defini¢do de Processos 60
22 MODULO (BIMESTRES 3 E 4) 22 MODULO (BIMESTRES 3 E 4)
Atividade Optativa ou AA Complementar 60502 Probabilidade 60
Atividade Optativa ou AA Complementar 40136 Direito e Tecnologia da Informacgdo 60
61284 |Fundamentos de Banco de Dados 60 60423 Banco de Dados | 60
60501 |Matematica para Computagdo 60 60501 Matematica para Computagdo 60
61285 |Fundamentos de Sistemas Operacionais 60 60427 Conceitos de Sistemas Operacionais 60
10305 Antropologia e Etica na Computagdo OU 60
10548 |Tecnocultura 60 10306 Atualidad~e Latino Americana e a Sociedade da 30
Informagdo
61297 |Engenharia de Software: Requisitos 90 60497 Engenharia de Requisitos 90
32 MODULO (BIMESTRES 5 E 6): 32 MODULO (BIMESTRES 5 E 6):
50858 |Empreendedorismo e Solugdo de Problemas 60 50579 Empreender e Inovar em Organizagdes 60
61298 |Programagao Il 60 60504 Programacdo Il 60
61299 |Laboratorio Il 90 60499 Laboratério Il 90
61300 |Engenharia de Software: Analise 90 60494 Desenvolvimento de Software | 90
61288 |Geréncia de Projetos de Software 60 60432 Geréncia de Projetos 60
60513 |Desenvolvimento para Web 60 60513 Desenvolvimento para Web 60
42 MODULO (BIMESTRES 7 E 8): 42 MODULO (BIMESTRES 7 E 8):
Atividade Optativa ou AA Complementar 60645 Metodologia de Pesquisa 30
Atividade Optativa ou AA Complementar 60644 Avaliagdo de Processos de Software 30
61315 |Modelos de Melhoria de Processo de Software 60 60643 Modelos de Melhoria de Processo de Software 60
60672 |Programacdo para Dispositivos Méveis 60 Sem equivaléncia
61302 |Design de Interagdo Humano-computador 60 60458 Projeto de Interfaces 60
61294 |Métricas e Gerenciamento Quantitativo 60 60454 Métricas de Processos de Software E 30
60452 Gerenciamento Quantitativo de Projetos 30
60462 |Processos de Teste de Software 60 60462 Processos de Teste de Software 60
61290 |Fundamentos de Redes de computadores 60 60442 Redes de Computadores | 60
52 MODULO (BIMESTRES 9 E 10): 52 MODULO (BIMESTRES 9 E 10):
50868 |Inovagdo Social 60 60646 Projeto Social 30
61291 |Avaliagdo e Selegdo de Solugdes Técnicas e ROI 60 60422 A\l/al|agao e Selegdo de Solug(')es Técnicas E 30
60424 Calculo de Retorno de Investimento em Tl 30
60647 |Projeto Final | 60 60647 Projeto Final | 60
61305 |Engenharia de Software: Projeto 90 60495 Desenvolvimento de Software II 90
60430 |Geréncia de Configuragdo de Software 30 60430 Geréncia da Configuragdo de Software 30
61316 |Gestdo da Garantia da Qualidade de Processos 30 60648 Gestdo e Garantia da Qualidade de Processos 30
61306 |Algoritmos e Programagdo: Arvores e Ordenagdo 60 60498 Estrutura Avangada de Dados 60
62 MODULO (BIMESTRES 11 E 12): 62 MODULO (BIMESTRES 11 E 12):
60650 |Projeto Final Il 60 60650 Projeto Final Il 60
60649 |Arquitetura de Software 60 60649 Arquitetura de Software 60
61309 |Ciéncia de Dados e Big Data 60 Sem equivaléncia
60444 |Seguranga da Informagdo 60 60444 Seguranga da Informagdo 60




QUADRO DE ATIVIDADES COMPLEMENTARES
INSTRUGAO NORMATIVA N° 012/2021 - Aprova o Quadro de Atividad

C

ares do Curso de Tecnélogo em Andlise e

Desenvolvimento de Sistemas

As atividades complementares tém como objetivo estimular a sua participagdo em experiéncias diversificadas que contribuam para a sua formagdo
profissional e pessoal. Vocé deve realizar 180 horas dessas atividades, que serdo contabilizadas de acordo com o estabelecido.

Limite maximo de

- Grupo Baudace aproveitamento
Participagdo em curso (oficina, minicurso, extensao, capacitagdo,
44 . S A . 1h =1h 90h
treinamento) e similar, de natureza académica, profissional ou cultural
21 M|r?|st_rante de curso de extensdo, de palestra; debatedor em mesa-redonda 1h = 1h 50h
e similar
Atividade de monitoria em Atividade(s) Académica(s) ou Disciplinas de
3 = . ih =1h 50h
Graduagdo de, no minimo, 30 horas-semestre
85 A_t|V|da_de a_caQermca ou disciplina ndao aprov_entac?a como créditos no Curso 60h-a = 50h 120h
(inclusive disciplinas cursadas em outras universidades)
5 Atividade de iniciagdo cientifica ou equivalente de, no minimo, 150 horas 1h = 1h 100h
Publicagdo de artigo cientifico completo (artigo efetivamente publicado ou
46 com aceite final de publicagdo) em periddico especializado, com comisséo 40h por publicagdo 80h
editorial, como autor ou coautor
39 Publicagdo de artigo cientifico ou resumo em anais de evento cientifico como 30h por publicacio 90h
autor ou coautor
a1 Pub'lfc?gao de'produgao autoral (foto, artigo, reportagem ou similar), em 20h por publicacio 60h
periddico ou site
Estagio néo obrigatdrio de, no minimo, 60 horas. Regulamentado pela Lei
11788/2008, o estagio realizado com aprovagdo podera ser aproveitado
9 L - AR ih =1h 80h
como atividade complementar se conduzido com autorizagao prévia da
Universidade e do Atendimento Unisinos Carreiras.
38 |Autor ou coautor de capitulo de livro 40h por publicagdo 80h
10h por inscrigdo
146 |Participagdo em concurso académico 30h por prémio 90h
recebido
Participagdo em evento (congresso, seminario, simposio, workshop, palestra,
12 JRAE - . . 1h =1h 30h
conferéncia, feira) e similar, de natureza académica, profissional
Servigo voluntario de carater sociocomunitério, devidamente comprovado,
realizado conforme a lei 9.608 de 18/02/1998 junto a entidades publicas de
28 o : X o 1h =1h 90h
qualquer natureza, a instituigdes privadas sem fins lucrativos, a organizagdes
ndo governamentais, @ Unisinos ou projetos sociais em empresas privadas
14 Apr'esentagacl) de trabglho C|er.1t|f|c0 (inclusive poster) em evento de ambito 10 h por apresentacio 30h
regional, nacional ou internacional, como autor ou coautor
20 Viagem de estudo e visita técnica 1 dia = 6h 60h
16 Realizagdo de curso de idioma 1h = 1h 90h
Participagdo como ouvinte, em banca de trabalho de conclusdo de curso de
100 |graduagio, dissertacio de mestrado e tese de doutorado de qualquer curso 1h por banca 10h
da Unisinos
22 Participagdo em comissdo organizadora de evento e similar 10h por evento 30h
34 Exercicio de cargo eletivo na diretoria do DCE ou do DA do Curso 20h por exercicio 20h
109 |Participagdo em equipe esportiva da Unisinos 20h por semestre 40h
Prestagdo de servigos a Justica Eleitoral em eleigbes (para o trabalho .
130 |realizado, em cada turno eleitoral, nas funcBes de Presidente, Primeiro 6h por turno eleitoral 36h
Mesario, Segundo Mesario e Secretario)
131 |Participacdo, na condicéo de representante discente, em reunides de 2h por reunigo 40h
Colegiado de Curso, 6rgdos do CONSUN, Comissdo Prdpria de Avaliagdo
(CPA) e outros Comités formalmente constituidos na Universidade.
182 Participagdo em Projetos Governamentais de ambito municipal, estadual ou th = 1h 50h
federal
183 |Monitor em Projetos vinculados ao curso 1h = 1h 50h
198 |Participagdo em grupos de estudos promovidos na Unisinos 1h = 1h 50h
199 |Avaliador e/ou Orientador em trabalho académico 10h por evento 50h
208 |[Fundador de Startup 50h por startup 50h
Atividades Especificas do Curso
261 [Atividade Profissional 6h més 90h
118 |Certificagdo profissional na érea do curso 30h por certificado 90h
Observagdes

1. O aproveitamento de atividades complementares se dara de acordo com os critérios, limites e prescrigdes estabelecidas e publicadas na grade curricular
do respectivo curso,
devendo ser requerido pelo aluno no Atendimento Unisinos, mediante entrega da documentagdo comprobatéria (original e copia, que sera autenticada).
No caso de
atividades de extensdo e monitoria realizadas na Unisinos a partir de 6 de novembro de 2008, havera aproveitamento automatico das horas de atividades
complementares,

conforme o quadro de cada curso, sem necessidade de solicitagdo por parte do aluno.
2. A critério da Comissdo de Coordenagdo, as atividades ndo previstas poderdo ser, mediante solicitagdo no Atendimento Unisinos, aproveitadas como

Atividades

Complementares.

3. O aproveitamento de atividades realizadas antes do ingresso do aluno no Curso so sera concedido nas seguintes condigdes:

« as atividades devem ter sido realizadas durante o periodo de vinculo regular do aluno com outro curso de graduagdo;
o se 0 aluno estiver sem vinculo regular com um curso de graduagdo por um periodo maior do que um ano, ele ndo poderd aproveitar as atividades
realizadas antes ou

durante o periodo de afastamento do curso anterior;
0 aproveitamento de cada atividade devera obedecer aos limites estabelecidos para cada grupo, e o total de aproveitamento das atividades antes da
entrada do aluno no
curso atual ndo podera ultrapassar 50% do total de horas previstas para as Atividades Complementares nesse curso.




